Utiliser un moteur
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ﬂ Fonctionnement du moteur

Un moteur a courant continu possede 3 états en fonction de la tension a ses bornes

Borne - Borne + Etat
Désactivée |Désactivée _ libre
— — Amet
Activée Activée freiné
Désactivée |Activée SAM sens des aiguilles d’une montre
Activée Désactivée |SIAM sens inverse

Le bloc « moteur » est donc 1’équivalent de 2 blocs « sortie »

mm D~ E arréter - I
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désactivee -

sortie [N

1 arréter - |

avancer
reculer

4 arréter

3 informations a communiquer
(avancer, reculer et arréter), dans un
fil, il est possible de communiquer
que 2 informations : un 1 et un 0.

Il faut donc utiliser 2 fils soit 2 sorties.

Arrét | sam | siam

SAM Etat
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Exemples d'utilisations début
Si I'entrée C4 est activée via un bouton par répéter indéfiniment
exemple : L
xemp faire | sil'entrée (WD est

Alors le moteur en sortie B6 et B7 SO D - || avancer - |
tourne & droite —

Sinon le moteur s’arréte sinon | moteur (D ~ [

début début
répéter indéfiniment répéter indéfiniment
faire | — faire | tant que I'ent e est
répéter | moteur (13 & — b O o désarivés
_ — i faire | moteur a
| jusqu'a ce que l'entrée est —
\_moteur CE3 2 _moteur CE3 2
Le moteur en sortie B6 et B7 tourne a droite jusqu’a Tant que l'entrée C4 reste non activée le moteur
ce que l'entrée C4 soit activée. tourne.
Une fois C4 activée, le moteur s’arréte Une fois C4 activée, le moteur s’arréte.
Simulation
debut
répéter indefiniment
faire | si entrée [FED est
faire 1L_rm:ma-q.lr D - ¥ avancer - 3
=nan | stentree L0538 e Un bouton placé en C,6 permet de faire avancer le moteur.

D "Ll recier ] Unbouton placé en C,4 permet de faire reculer le moteur.
Que ce passe t’il si j’appuie sur les 2 boutons a la fois ?

Le simulateur de Blockly ne donne qu’une simulation

- trés limitée de ce type de composant (actionneur moteur).
répiter indiéfiniment

faire | sientrée (WD est

faire

sinon | sientrée (WS est

Le résultat est plus réaliste en téléchargeant le programme
dans une maquette ou en utilisant le simulateur de maquette.

faire | moteur (2K 2 [Z=T7E0
sinon | moteur (K3 3 ELCTED

dibiu

répéter indéfiniment

faire | si entrée [EGED est
faire \_ﬂ'mlem D - E]

sinon | si entrée (SR est RN
=l

sinon | moteur (2K a ELEEED
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